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      MAESTRÍA EN INVESTIGACIÓN EDUCATIVA

PROPUESTA DE ANTEPROYECTO PARA LA OBTENCIÓN DE GRADO

Nombre del aspirante: ___________________________________________________ 

Email: _____________________________________ Teléfono: __________________

Línea de Generación y Aplicación del Conocimiento (indicar con una “X”):
Familia-escuela y violencia escolar _____


Tecnología Educativa _____

Título
	Breve, explicativo, que ofrezca una idea clara del problema, no más de 12 palabras


Planteamiento del problema 

	Identificar un problema claro y conciso, que se pueda resolver con procedimientos científicos, que sea relevante para un posgrado, que tenga relación directa con las Líneas de Generación y Aplicación del Conocimiento (LGAC) del programa educativo y de los grupos de investigación del Departamento de Educación, que sea viable. No más de 600 palabras. Al final del documento se te proporciona información sobre las líneas de investigación del Departamento de Educación.


Objetivo:
	Usar verbo en infinitivo, ser congruente con el problema, deben ser claros y alcanzables.


Justificación 

	Explicar para qué del estudio, conveniencia, relevancia social, se debe expresar si ayudará a un problema real. No más de 120 palabras.


Nota importante 

Escribe solamente dos páginas, de manera impersonal y usa letra Times New Roman de tamaño 12. Envíalo en electrónico a gisela.torres@itson.edu.mx y leticia.chacon@itson.edu.mx.
Líneas de investigación del Departamento de Educación
1. LGAC. Familia-escuela y violencia escolar. Generar conocimientos relacionados con el papel de la familia en la educación de los hijos y la problemática de la violencia escolar en instituciones educativas de los diferentes niveles.
2. LGAC. Tecnología Educativa en la sociedad del conocimiento. La utilización de materiales y medios digitales en la educación, la aplicación de nuevos enfoques y estrategias de los procesos de enseñanza y aprendizaje a través de la tecnología educativa contribuyendo en el cambio de las creencias y presupuestos pedagógicos de los diferentes actores educativos, la conversión del conocimiento como estrategia de la sociedad en el estudio de la brecha digital en la sociedad del conocimiento.


